De 00SI-methode:

Ontdek-Ontwerp-Schrijf
Bedevk fe eigen verhaal in drie Slappen

Maart 2022, Henriét Koornberg-Spronk



Naam:

Leeftijd:

Kleur ogen:

Kleur haar:

Ik woon in huis met:
Mijn school heet:

Ik zit in groep:

Mijn hobby’s zijn:

Ik ben dol op:

Ik heb een hekel aan:
Ik word later:

Ik ga nooit de deur
uit zonder:

Mijn beste vriend(en)/
vriendin(nen) zijn:

Wie is de hoofdpersoon van jouw verhaal?
Vul deze pagina in en ontdek het!

Maak hier een tekening van de hoofdpersoon %



/ Ontwerp de voorkant van jouw boek!
Gebruik daarbij de voorkant van de boeken van de FRNZYEVER-serie als voorbeeld.
Op de volgende pagina kun je ermee aan de slag.

Bedenk een coole titel met dezelfde opbouw als de titels van de FRNZHEVER-serie.
Dus: lidwoord/bijvoeglijk naamwoord/zelfstandig naamwoord.

.

Teken het gezicht van de hoofdpersoon in de cirkel.
Schrijf de naam van de hoofdpersoon in de rechthoek ernaast.

3.

Maak een leuke tekening onder de titel.
Gebruik allerlei elementen die in het verhaal voorkomen.

1.

Schrijf je naam onder aan de pagina, want jij bent de schrijver!
Maakt iemand anders de illustraties voor jouw boek?
Zet dan zijn/haar naam onder jouw naam.




Hoofdstuk |

Je hebt ontdekt wie de hoofdpersoon is van jouw verhaal

én je hebt de voorkant van jouw boek ontworpen.

Nu kun je beginnen met schrijven!

Heel veel succes!
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